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Pawel Wojciak

Absolwent Politechniki Poznanskiej ‘04

Project Manager w Sii sp. z 0.0.

Professional Scrum Master |

6 lat doswiadczenia developerskiego (Java)

7 lat doSwiadczen z Agile, 3 jako PM/Scrum Master
Wprowadzenie Scruma do rozwoju aplikacji wewng¢trznych Sii

Doswiadczenie w pracy w i z wieloma zespotami (takze rozproszonymi i migdzynarodowymi) w réznorodnych obszarach
(produkcja, SCADA, logistyka, CRM, ERP)



Po co tworzymy oprogramowanie?

Wartos¢ = Wzrost przychoddw + zmniejszenie kosztow...
tylko?



Oczekiwania kllgw wobec projektu

Tanio ;-

*Za ustalong z gory cene /
* Nowoczesnie

* Szybko ‘ﬁ
*/godnie z zakresem \\

e Zgodnie z oczekiwaniami (zmiennymi)
R
* Solidnie \1
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Oczekiwania wewngtrzne organizacji

e Zyskownie (tanio)
e Utrzymywalnie (niski koszt utrzymania)
e Utrzymywalnie (continuity of business)




Cele stawiane przed zespolem projektowym

Quality

Customer Satisfaction |

"as specified or as needed?" Predictability (Do it On Time)}

/

= Value (Do the Right Thing)

Efficiency (Do it Cheap) ]w




Teza: praca nad przewidywalnoscig jest
jednym z najwazniejszych zadan zespotu
* W celu zwigkszenia przewidywalnosci, trzeba pracowac nad

uporzagdkowaniem pozostalych aspektow procesu

* Przewidywalnosc¢ jest jednym z najlepszych srodkéw do budowania
zaufania klienta

* Uporzadkowanie procesu ukierunkowane na przewidywalnosc jest
aktywnym srodkiem mitygacji ryzyk

* ,Risk factors probably pose a bigger chance of impact than the
uncertainity of any one story estimate, or even the cumulative effect
of all story point estimates”. Larry Maccherone



Przewidywalnosci czego chcemy?
Czy mozemy ja 0siagnacC? Czy jej potrzebujemy?
Jak ja zmierzyC? Jak do niej doprowadzic?
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Blizsze mi pojecie przewidywalnosci

Predictability is not how things will go, but how they can go.

Raheel Farooq



Przewidywalnosci czego chcemy?
Czy mozemy ja 0siagnacC? Czy jej potrzebujemy?
Jak ja zmierzyC? Jak do niej doprowadzic?
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Impact Mapping - podstawy
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Przewidywalnosc a proces i harze¢dzia

@:[Efficien{:y

+ Sustainability }.a-




Przewidywalnosc a interesariusze

Customer Development Teaml@

Scrum Master/Coach Product Dwner]

3rd party Drganizatiﬂn]




Warsztat — Open Space Technology (prawie)

* Prawo glosowania nogami — jesli w ktérymkolwiek momencie
stwierdzisz, ze nie jestes w miejscu w ktérym si¢ uczysz lub cos
Wnosisz, mozesz wstac i pojsc gdzie indziej

*4 zasady
e Obecni tu, to wiasciwi ludzie na wlasciwym miejscu
* Cokolwiek si¢ tu wydarzy, to wiasnie to, co mogto si¢ wydarzy¢
e Zaczyna si¢ wtedy, kiedy czas dojrzeje
* Koniec znaczy koniec

* Koniec timeboxu: ~20 minut przed koncem PAUG

* Ostatnie 20 minut — kazda grupa dzieli si¢ swoimi odkryciami



Propozycje tematow dla przypomnienia
(mozna rozpoczynac¢ wilasne)

Co powinno by¢ przewidywalne (deliverable)?
Co moze/jest realne? Jak to osiagna¢? Jak to zmierzy¢?
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Jak pozostate cele stawiane przed zespotem
wplywaja na przewidywalnosc¢? Jakie elementy procesu?
Jakie narzedzia? Jakie praktyki?
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Jaki jest wptyw interesariuszy? Czego oczekujemy?
Czego si¢ obawiamy? Jak na to wplynac?
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Dzickuje!

Bede wdzieczny za feedback!



